


L’entrÉe des logiciels libres À l’École

De nombreux lycées sont désormais équipés d’une salle informatique. Le manque de logiciels ou le coût de l’équipement en logiciels de tous les postes informatiques de la salle sont une raison possible à une utilisation parfois seulement occasionnelle. 
Généralement, tous les ordinateurs fonctionnent sous Windows mais il existe d’autres systèmes d’exploitation comme Linux. Toutefois ce dernier reste assez rebutant car réputé très compliqué et réservé  à une « élite informatique ». Néanmoins le système tend à se « démocratiser » et devient de plus en plus accessible.

Ainsi, une distribution gratuite destinée au monde de l’éducation vient récemment d’être créée : « Freeduc ». Freeduc a été conçue avec l’appui de l’UNESCO. Freeduc est un cédérom « live » du système GNU/Linux (disponible au centre ressource). Il s’utilise directement sur un ordinateur P.C., quel que soit le système déjà installé, démarre automatiquement à partir du cédérom et ne modifie pas le contenu du disque dur.

La suite de cet article détaillera l’utilisation du cédérom et décrira sommairement certains des logiciels qui le composent.

Préambule : Configurer son PC pour démarrer Freeduc-cd.

Le lancement de Freeduc-cd s’effectue simplement en mettant le cédérom dans le lecteur puis en redémarrant le système. Si votre PC est configuré pour un démarrage à partir du lecteur de cédérom, Freeduc-cd sera lancé automatiquement sans autre intervention. Si votre ordinateur ne démarrait pas suite à la manipulation précédente, il faudrait configurer le SETUP (BIOS). Lorsque vous mettez votre ordinateur sous tension, des lignes s’affichent à l’écran et vous indiquent généralement une touche (F2,Suppr...) qui vous permet de le faire.

Appuyer sur cette touche dès l’apparition du message avant que retentisse le bip. Une fenêtre (Bios Setup Utility) occupant l’écran présente divers choix. Les modifications ne seront prises en compte qu’à la fin de vos paramétrages. À l’aide des indications à l’écran, déplacez vous sur le menu “Boot”. Cette fenêtre présente (souvent en anglais), le moyen de configurer l’ordre des périphériques utilisés lors du démarrage, nommés ”Boot Device”. 

On peut rencontrer quatre choix :

· First boot device (1er périphérique de démarrage),

· Second boot device (second ...),

· Third boot device (troisième ...),

· Fourth boot device (quatrième ...)

Vous pouvez les configurer dans l’ordre suivant :

· Premier : lecteur de disquette (Removable Devices)

· Second : lecteur de cédérom (Atapi cédérom drive)

· Troisième : disque dur (Hard drive)

· Quatrième (le cas échéant) : démarrage par le Net (Network boot)
Ceci fait, pressez la touche pour quitter (souvent “échappe/esc.”). Le système vous demandera alors si vous voulez sauvegarder les modifications effectuées. Répondez “oui/yes” pour qu’elles soient prises en compte. Ou directement la touche “Sauvegarder et quitter/ Save and exit”. 

Dès que vous quittez l’utilitaire, le bip retentit et l’ordinateur démarre. À partir de maintenant, tout redémarrage avec Freeduc-cd dans le lecteur permettra de lancer ce système en mémoire vive. Sans ce cédérom, votre PC démarrera normalement son système habituel.

A) Utilisation du cédérom :

À l’ouverture du cédérom le système se charge, une fois terminé on a accès à un bureau avec 

une fenêtre d’aide disponible en quatre langues, je vous invite à prendre connaissance de l’aide et je vais détailler le bureau.

L’utilisation du bureau :

Les principales applications du cédérom sont disponibles par l’intermédiaire de dix tiroirs placés sur la barre des applications du bureau XFCE, en bas de l’écran. Elle peut être déplacée grâce aux poignées à droite et à gauche ou repliée en appuyant sur le petit bouton à sa droite.
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Les dix tiroirs rassemblent des applications d’un même domaine dont voici la liste :

– L’informatique de base ; (1)

– L’Internet ; (2)

– Les mathématiques ; (3)

– Les sciences ; (4)

– L’audio ; (5)

– La technologie ; (6)

– La géographie ; (7)

– Les langues ; (8)

– Les ludo-éducatifs ; (9)

– Les outils d’édition et d’aide. (10)

Pour ouvrir un tiroir, il suffit de presser sur la petite flèche placée au-dessus de chacune des icônes, une nouvelle pression ferme le tiroir.

(!) Un clic sur l’icône du tiroir lance une application clé du domaine.
Au milieu des tiroirs d’autre boutons :

· Le premier (A) sert à verrouiller l’ordinateur ;

· Le second (B) donne toutes les informations sur le cédérom et les droits de reproduction ;

· Le troisième (C), ensemble de quatre boutons numéroté, il s’agit en fait du nombre de fenêtre du bureau. On peut ainsi ouvrir en pleine page deux programmes sur deux fenêtre simultanément et pouvoir les utiliser en même temps ( ex : une calculatrice, un programme de géométrie  et un éditeur de texte ...)

· Le quatrième (D) permet de modifier les couleurs de l’écran, les fonds etc. 

· Le dernier (E) permet de quitter le programme.

Remarque : Freeduc-cd est un vrai système d’exploitation on peut donc se connecter à Internet, brancher une imprimante .... Mais ces dernières fonctions restent difficiles pour le néophyte, néanmoins  on peut y arriver en se lançant dans l’exploration de Linux, ce que le cédérom encourage.      

Nous allons maintenant nous intéresser aux différents logiciels qui composent le cédérom, on ne détaillera que les tiroirs concernant les mathématiques (3) et les sciences (4).

B) Les applications du cédérom :

1) Les mathématiques :
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Représenté par cette icône voici les différents programme qui composent le tiroir :
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	Application
	Description

	Kali
	Un outil sur les pavages des plans

	Dillo
	Un serveur d’exercices interactifs

	gnuméric
	Un tableur léger

	xmgrace
	Un outil d’affichage 2D de données numériques

	gthgraph
	Un traceur de courbes

	geg
	Un autre traceur de courbes

	drgeo ou drgénius
	Un outil de géométrie 2D interactive

	gcalculator
	Une calculatrice simple

	xcalc
	Une calculatrice évoluée

	xabacus
	Un boulier chinois

	xaos
	Un explorateur de courbes fractals

	proteusworksheep
	Une calculatrice pour calculs numériques et algébriques

	geomview
	Un outil de géométrie en trois dimensions


2) Les sciences :

	Application
	Description

	Mek
	Simulation mécanique

	Gonvert
	Logiciel de conversion d’unités très complet

	KStars
	Carte des étoiles vues de la terre en fonction de la date et de l’hémisphère

	Chemtool
	Pour dessiner des molécules organique

	Spacechart 
	Carte des étoiles en 3D

	GNUTexmax
	Editeur de formules scientifiques

	SunClock
	Horaire en fonction des parallèles

	Gpériodic
	Tableau périodique complet

	Gchempaint
	Pour dessiner des molécules en 2D

	3DPlanétarium
	Permet d’observer les planètes du systèmes solaires.
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C) Exemple d’utilisation en classe :

Nous allons dans cette partie exécuter deux exercices simples de géométrie à l’aide du logiciel Drgéo ou Dr génius ; le premier traitera de construction, le second de géométrie  vectorielle.

1) Présentation du logiciel :

Ce logiciel permet de fabriquer des figures géométriques puis de les manipuler. Il permet de faire des études vectorielles simples et aussi des études de lieu géométrique.

Lorsque l’on clique sur une nouvelle figure voici la fenêtre qui apparaît :
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Remarque : On dispose de beaucoup plus d’outils qu’il n’y a d’icônes visibles. Les outils sont classés par catégories.

 Les icônes de la boîte à outil ont la signification suivante :
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Construction de points
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Constructions de lignes (droites, cercles etc.) et de vecteurs
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Transformations élémentaires (translations, symétries, rotation) et construction de droites parallèles ou perpendiculaires à d’autres droites.
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· Mesures de distances ou d’angles
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· Construction et exécution de macro-instructions
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· Modifications des objets (déplacement, modification du style, effacement)

Tous ces menus peuvent être aussi obtenus par un clique droit de la souris.

2) Construction géométrique : (construction de l’ove)

 Ce problème est un exercice de construction géométrique qui met en œuvre normalement la règle et le compas. L’utilisation du logiciel ne modifie en rien les étapes de construction et les outils utilisés pour la réalisation de la figure. L’interface informatique permet de rendre plus ludique l’exécution de l’exercice et de se familiariser avec le logiciel.

Étape n°1 : Création de valeurs numérique

Le point de départ de cet exercice est un segment [AB] (que l’on prendra de longueur 8 cm)  . Pour placer les points A et B nous avons deux choix, placer des points libres ( approximatif ) ou placer les points à des coordonnées précises (ici A ( 0 ;0 ) et B ( 8 ; 0) ). L’avantage de créer des points fixes est qu’ils ne peuvent être modifié jusqu’à la fin de l’exercice.

Création des valeurs : 
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       Cliquez sur l’icône        du menu mesures de distances et cliquez ensuite sur l’espace de dessin, une fenêtre pour rentrer les données numériques apparaît. 

Entrer la valeur 0. La valeur apparaît  au milieu de l’espace de dessin.

Recommencer l’opération pour la valeur 8 et de nouveau la valeur 0.

Remarque : Il faut deux fois la valeur 0 pour le point A.
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Étape n°2 : Construction du cercle de diamètre [AB]
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Dans le menu construction de points cliquez sur l’icône         un crayon apparaît. Cliquez sur la première valeur 0 puis sur la seconde valeur 0. Un point apparaît. Pour le nommer dans le menu modification des objets cliquez sur l’icône style       puis cliquez sur le point créée ; la fenêtre suivante apparaît : 

Dans la ligne Nom rentrer A puis cliquez sur fermer. Le point s’appelle désormais A sur l’espace dessin. Recommencer l’opération pour le point B.
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On peut maintenant tracer le segment [AB]. Cliquez dans le menu construction de lignes sur l’icône segment.     On construit le segment en cliquant successivement sur A puis sur B.
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Traçons le cercle de diamètre [AB]. Dans le menu création de point cliquez sur l’icône milieu d’un segment          ; puis cliquez sur [AB]. Le milieu du segment apparaît.
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Finalement pour tracer le cercle dans le menu construction de ligne cliquez sur l’icône création de cercle        puis cliquez sur le milieu du segment et sur A ou B. On a tracé le cercle.
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Étape n°3 : Construction de la médiatrice de [AB].
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Dans le menu création de ligne cliquez sur l’icône droite perpendiculaire. Puis cliquez sur le centre de [AB] et sur le segment. La médiatrice apparaît. 
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Ensuite dans le menu création de point sélectionner l’icône point d’intersection,    

puis cliquez sur le cercle et la médiatrice deux nouveaux points apparaissent que l’on appelle C et D avec C en haut. (Voir figure ci-contre)

Étape n°4 : Construction des demies-droites [AC) et [BC)
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Dans le menu construction de ligne sélectionner l’icône construire une demie droite puis cliquez sur A et sur C. La demie droite apparaît. Réitérer la même opération pour [BC). On obtient la figure ci-contre.
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Étape n°5 : Construction de l’ove.

A l’aide des manipulations précédentes on peut tracer les cercles :

· C1 de centre A de rayon [AB] 

· C2 de centre B de rayon [AB]. 

Créer les points d’intersections :

· E entre C1 et [AC) 

· F entre C2 et [BC)

Puis  tracer le cercle de centre C et de rayon [CE].

L’ove est ainsi tracé.

Étape n°6 : Masquer les traits de construction.

La figure obtenue est lourde de trait de construction. En rentrant dans la fenêtre style on peut sélectionner les traits de construction que l’on veut voir apparaître sur notre figure. Ainsi en sélectionnant les cercle C1 et C2 et en cochant dans le menu visibilité on fait disparaître les cercles (voir figure de gauche).Puis en sélectionnant les éléments que l’on veut faire disparaître on arrive à la figure finale de l’ove (figure de droite).
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3) Construction vectorielle :

Conclusion :


Les logiciels fournis dans le Cd-rom sont en constante évolution et de nombreuses mises à jour sont effectuées. On peut ainsi obtenir maintenant des logiciels d’optique (permettant l’étude de système optique lentille etc.) ; d’électricité  (permettant l’étude de montage) etc. On peut obtenir le Cd-rom soit au centre ressource soit sur Internet à l’adresse suivante (mais le téléchargement est long (700 Mb)) :

http://prdownloads.sourceforge.net/ofset/freeduc-cd-fr-1.4.1.iso ?download
          1        2        3        4         5        A        B		   C	                          D      E        6         7        8        9      10
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