





Olympiades des 3emes




Deéfi du jour

Recompenses ; , Aamia Jeudi 14 Mars
1°": 3 points D |- 109
2¢M€ : 2 points
3¢me : 1 points
Bonus : +2 points si fait dans le temps imparti
Bonus : +1 pour correction au tableau

5 minutes



S et calcu/s
NS

No,b(5

Defi du jour

Compléter le tableau (Arrondir 3 1071)

Animal Effectif Fréquence (en %) Population (en millions] Petits mammiféres
3,4

QOiseaux
58
Chiens
7,3

Chats
13,9

Poissons
32,7

TOTAL




Défi du jour

Recompenses: Y018 Mars
1°": 3 points D |- 105
2¢M€ : 2 points
3me: 1 points
Bonus : +2 points si fait dans le temps imparti
Bonus : +1 pour correction au tableau

5 minutes




]

L




Défi du jour

Récompenses :
1°": 3 points
28me . 2 points

Atam's
3éme . 1 points
Bonus : +2 points si fait dans le temps imparti

Mardi 19 Mars
J]-104

. 5 minutes
Bonus : +1 pour correction au tableau




Défi du jour

.0 °
v b

0 Racine carrée de 43 681
G V3025
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P ARIS 10N
09

Défi du jour

Récompenses : , Ram Jeudi 21 Mars
1°": 3 points D - 102
2€M€ : 2 points
3éme . 1 points
Bonus : +2 points si fait dans le temps imparti
Bonus : +1 pour correction au tableau

5 minutes
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Défi du jour

15




Défi du jour

Récompenses :
1°": 3 points
28me . 2 points

Atam's
3éme . 1 points
Bonus : +2 points si fait dans le temps imparti

Bonus : +1 pour correction au tableau

Mardi 26 Mars
J-97

5 minutes




Défi du jour

Je choisis le nombre 1.
Grace au programme,

demander et attendre . .
jobtiens ....

mettre Choisirun nombre *+ a réponse

quand est cliqué

mettre Valeur1 *+ a Choisir un nombre + °
mettre Valeur2 + a Valeur1 * e

mettre Résultat ¥+ a Valeur2 - o

dire regrouper @oLelai-hid® et Reésultat pendant m secondes




Défi du jour

Récompenses : , Ram Jeudi 28 Mars
1°": 3 points D | _os
2€M€ : 2 points
3éme . 1 points
Bonus : +2 points si fait dans le temps imparti
Bonus : +1 pour correction au tableau

5 minutes




mettre Enfants * a réponse

GEEGGETE Quel est le nombre d'adultes ? JE & E (G

mettre Adultes v a réponse

Des bornes d’achat automatiques d’un parc
demander_ ) et attendre

~ (. d’attractions, ont été installées a I'entrée du parc.
5 Nombresdejors - J)  alors Elles sont programmeées pour :

 Demander aux clients le nombre de jours qu’ils
(o2
souhaitent passer dans le parc;
- o) Demander le nombre de participants adultes et
mettre Tarifs v a Adutes * @) + Enfams - enfants;
Afficher le montant du tarif a régler

mettre Tarifs » a  Adultes * @ + Enfants *

si Nombres de jours = e alors

. el ) Quel montant affichera ce programme pour une
famille composée de 2 adultes et 3 enfants
de (morwer CIEETIEILY o G désirant passer 2 jours dans le parc ?




Défi du jour

Récompenses :
1°": 3 points
28me . 2 points

Atam's
3éme . 1 points
Bonus : +2 points si fait dans le temps imparti

Bonus : +1 pour correction au tableau

Mardi 2 Avril
J-90

5 minutes




Défi du jour

Le service météorologique travaille sur le développement d’'un nouveau systeme d’alerte cyclonique.
Ce systeme, entierement automatisé, a pour but d’informer les habitants de I'arrivée d’un cyclone.

demander et attendre 1. Que va afficher l'ordinateur lorsque le vent enregistré
par le capteur a une vitesse de 180 km/h ?

si S 20 SRR 20 B 2. Que va afficher I'ordinateur lorsque le vent enregistré
par le capteur a une vitesse de 100 km/h ?

CICA Envoyer un message d'alerte : "Attention, cyclone en approche !" & 3 Que va afficher l'ordinateur Iorsque le vent enregistré

sinon par le capteur a une vitesse de 120 km/h ?

LI[-B Ne pas envoyer de message d'alerte




Défi du jour

Recompenses : , v U Jeudi 4 Avril
1°": 3 points D |_gg
2€M€ : 2 points
3éme . 1 points
Bonus : +2 points si fait dans le temps imparti
Bonus : +1 pour correction au tableau

5 minutes




Je choisis le nombre 3.

g Grace au programme,

. .
demander et attendre J obtiens ...

mettre Choisir un nombre * a réponse

mettre Valeur1 + &  Choisir un nombre
mettre Valeur2 + a  Choisir un nombre

mettre Résultat » Valeur1 * Valeur?2

dire = regrouper @eoLiKeloli-Nsi@® et Résultat pendant m secondes




Récompenses :

1°": 3 points

28me . 2 points

3éme . 1 points
Bonus : +2 points si fait dans le temps imparti
Bonus : +1 pour correction au tableau




7 X

b
X

4

quand est cliqué

quand est cliqué

. . aIIeréx:Oy:O
stylo en position d'écriture

4

Quel est le programme répéter e fois / stylo en position d'écriture

qui permet de tracer la
. . avancer de @ [oF: L :
figure suivante ? , répéter o fois

tourner ( de @ degrés

avancer de @ pas
avancer de @ pas \
’ tourner de @ degrés
tourner ( de @ degrés c 9

Programme 1 Programme 2







Classement




Qui gagnera ?




