	Fiche méthode Casio graph 25+



	INSTRUCTION
	TOUCHE
	
ECRAN


	
Allumer la calculatrice. 


Choisir le menu RUN. 
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INSTRUCTION 1 : Pour afficher la fonction " Ran# ".



	Permet d’obtenir un nombre aléatoire compris entre 0 et  1 (différent de 1).	


Répéter l’expérimentation.
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INSTRUCTION 2 : Pour afficher la fonction " Int ".



	Permet d’obtenir la partie entière d’un nombre réel.
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INSTRUCTION 3 : Pour afficher " Int 2 Ran# ".


	
Permet de simuler le lancer de pièce.
« 1 » pour Pile et « 0 » pour Face.
Répéter l’expérimentation en appuyant sur exe.
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INSTRUCTION 4 : Pour afficher l’instruction " Seq( ".



	


Permet d’obtenir une séquence de plusieurs lancers.
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	INSTRUCTION
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ECRAN


	
INSTRUCTION 5 : Pour afficher " Seq(Int 2Ran#,N,1,250,1) ⟶ List 1 ".


	


Permet d’obtenir 250 lancers de pièce et de les placer dans la liste 1




Remplacer List 1 par List 2 puis 3 et 4 
(cela permet d’obtenir quatre séries de 250 lancers).
	


Liste des touches
	


 



 


	
INSTRUCTION 6 : Permet d’obtenir le nombre de piles et de faces pour les 4 séries de 250 lancers de pièce.


	

Choisir le menu STAT. 


 (
SRT-A
)
Choisir                    (cette fonction 

permet de classer les 250 tirages par ordre croissant)

Déplacer le curseur vers le bas de manière à déterminer le nombre de « 0 » obtenus.



Procéder de manière analogue pour déterminer le nombre de pile et  de face obtenus pour les 4 séries ;
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