	Fiche méthode 
TI 82 STATS-83+ et 84+

Lancer de pièces

Simuler 999 lancers de pile ou face.                  1 pour Pile et 0 pour Face

Instruction

Touche

Ecran

Passer dans le menu statistique.

Choisir EDIT.



*Placer le curseur sur la liste L1.
Placer le curseur sur PRB.

Choisir la fonction randInt(.

Saisir les touches suivantes :

Choisir un nombre de lancer compris entre 1 et 999 maximum.

On obtient aléatoirement dans la liste L1

 999 valeurs.

*Si les listes ne sont pas vides :

           Placer le curseur sur L1 par exemple.
  EQ \x( STAT )
puis

  EQ \x( 1 ) ou   EQ \x( ENTER )
  EQ \x( ENTER )
puis

MATH
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Puis

  EQ \x( ENTER )
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Puis

  EQ \x( ENTER )
  EQ \x( CLEAR )
puis 

  EQ \x( ENTER )
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( Pour trier une liste par ordre croissant (ou décroissant) on utilise la fonction : (SortA(L1)  (ou SortD(L1))  
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(Taper   EQ \x( 2nd )   STAT      puis placer le curseur sur le menu OPS
Dans le menu OPS, il suffit de sélectionner la fonction à utiliser :
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