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	Pour modifier l’affichage d’une courbe  représentative d’une fonction.




	Après avoir représenté votre fonction dans le repère de base (voir exemple ci-dessous)

[image: ]	
1) On peut déplacer  la courbe à la souris avec l’outil [image: ] 

2) On peut également déplacer les graduations. Pour cela, il suffit d’utiliser  et de s’approcher d’une graduation afin que la forme du curseur change.
[image: ]
On saisie alors la graduation et on tire dans le sens souhaité.
On peut ainsi modifier les graduations des deux axes.
[image: ]

Voici le premier résultat obtenu

	On passe de ce graphique…
[image: ]
	…à celui-ci !
[image: ]




3) On peut également demander l’affichage d’une grille.

[image: ]




Voici le second résultat obtenu.

	On passe de ce graphique…
[image: ]
	…à celui-ci !
[image: ]





4) On peut également procéder à un réglage plus fin. Un clic-droit sur le repère fait apparaître un menu dans lequel on va choisir « propriétés »
[image: ]

On arrive alors sur une fenêtre de réglages du repère et de la grille.

[image: ]

On clique alors sur [ Grille ] pour accéder  à la fenêtre suivante :

[image: ]

Commencez par cocher la case « distance » [image: ]….




… puis  modifier  les valeurs  pour x et y. Elles correspondent à l’écart entre deux traits de la grille.
[image: ]

[image: ]

La grille se modifie instantanément.

	On passe de ce graphique…
[image: ]
	…à celui-ci !
[image: ]




D’autres réglages sont possibles,  notamment au niveau du repère, à vous de les découvrir.
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