	
   Exercice : Résoudre l'équation  

1. ENTRER LES EXPRESSIONS ALGEBRIQUES 34x  et 20x+49,90 DANS LES MEMOIRES \Y1  ET  \Y2
[image: Border]     [image: ]
[image: ]
2. DEMANDER LA TABLE DES VALEURS

	[image: Border][image: Border]
On cherche les valeurs de x pour lesquels Y1 et Y2 sont égales.
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Selon le défTab choisie, vous pouvez ne
pas trouver de valeurs correspondantes.
Dans ce cas, modifier le défTab.

	
Sur l’image ci-dessus, on peut voir qu’une solution se trouve « entre 3 et 4 »


On peut alors modifier la « déf Table »
 pour extraire une valeur approchée 
de cette solution.


Utiliser les touches [image: Border][image: Border]
pour vérifier l’existence d’autres solutions.



3. DEMANDER LES REPRESENTATIONS GRAPHIQUES

	On peut également observer les solutions sur le graphique. Il faut régler la fenêtre 
( voir fiche FONC 2 )
[image: ]

puis demander la trace des fonctions. 
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	On peut alors déplacer le curseur à l’aide des touches fléchées. 
[image: Border][image: Border]

Le graphique montre clairement la présence d’une seule solution…autour de 3,117
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	Résoudre une équation du type f(x)= g(x)
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