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Geogebra est un logiciel mathématique qui allie dessin géométrique (construction de points, droites, courbes représentatives de fonctions, coniques, etc.), données et calculs analytiques.

1) Lancer GeoGebra en cliquant sur l’icône GeoGebra :      [image: image30.png]Fichisr Editer Affichage Options Outils Fenétrs Aide
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Au démarrage on obtient une fenêtre :
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Commande active


Bouton Annuler/Rétablir
indique la commande du bouton 
permet d'annuler ou de rétablir

sélectionné 
une manipulation

et le protocole de construction
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Barre des menus
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Barre des boutons
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Fenêtre algèbre

affiche tous les objets
créés

Champ de saisie




Feuille de travail






permet de définir des commandes autres que
On crée la figure dans cette zone.



celles des boutons



On peut au choix travailler avec ou sans axes, avec ou sans 







quadrillage en cochant ou décochant axes ou grille dans le menu 






Affichage.
En cliquant en bas à droite sur un bouton de la barre des boutons on obtient un menu déroulant. 



2) Enregistrer le fichier : aller dans le menu fichier et cliquer sur sauvegarder.
Dans la boite de dialogue qui s’ouvre, entrer le nom du fichier suivant : découvertegeogebra-votrenom

3) Dans la barre de Menus, aller dans : Affichage puis faire un clic gauche sur  Axes  pour les désactiver les axes. 
4) Dans la barre de Menus, aller dans   : Option puis Arrondi puis 2 décimales.
Que signifie « 2 décimales » ?  .........................................

5) Cliquer  sur   [image: image2.png]


      Placer deux points  A et B  sur  l’espace de travail (fenêtre de droite).






6) Cliquer  sur   [image: image4.png]


 

Choisir  Droite entre deux points. Tracer la droite en se plaçant sur A puis sur B.



7) Tracer une droite perpendiculaire à (AB) passant 

par B :  


Cliquer sur  [image: image5.png]
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 droite perpendiculaire

8) Placer un point C avec le bouton  [image: image7.png]


    sur la droite 
Perpendiculaire que vous venez de tracer

9) Tracer la droite (AC) en utilisant le bouton   [image: image8.png]
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10) Placer un point sur la droite (AB) en utilisant [image: image10.png]



Renommer ce point :

Faire un clic droit sur la lettre D et cliquer sur Renommer. 
Ecrire M puis OK.

11) Tracer une droite perpendiculaire à (AB) passant par M :  
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  puis sur M puis la droite (AB)
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12) Créer le point d’intersection entre la droite perpendiculaire qu’on vient de tracer et la droite (AC)

Vous utiliserez l’icône   [image: image13.png]


                                          

Sélectionner  [image: image14.png]


 Intersection entre deux points
Et cliquer sur l’intersection entre la droite perpendiculaire qu’on vient de tracer et la droite (AC)
Nous obtenons le point D. 

Faire un clic droit sur la lettre D et cliquer sur Renommer. Ecrire N puis OK.
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Traçons le segment [AB] en cliquant sur [image: image17.png]


  Segment entre deux points. Puis en cliquant sur le 

( à côté la lettre A et ( à côté de la lettre B.
Faire de même pour chaque segment [AC], [AN], [AM], [MN], [BC]

Des lettres apparaissent pour chaque segment.


[image: image18.wmf] APPELER LE PROFESSEUR
14) Nous allons renommer chaque segment :

Pour le segment [AB] : Clic droit sur le segment [AB]

Cliquer sur Renommer. Ecrire AB puis OK
10) Refaire la même chose pour tous les segments 
On obtient :
[image: image19.png]Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide

>

By

™

©

'S
‘\'/v

4

a=2

N

{ =52} ‘H 2 | Déplacer: Déplacer ou sélectionner un ou des objets(Ctrl) (Raccourci=Esc)

- -274.14, -0.68)
i Objets dépendants
5 AB=2818

5 AC=3395

5 AM = 148.07

-274.28, 188.65)
-140.41, -0.58)

++ MN =99.48

@ N =(-140.48, 98.9)
-0.2x +281.8y = -1

: -281.8x-0.2y =77|2

c

b

d

: 189.13x + 281.94y
: -281.8x - 0.2y = 3¢

Rl F—— ’

© saisie:

cles 1T por P





N’oubliez pas d’enregistrer le fichier : aller dans le menu fichier et cliquer sur sauvegarder
Imprimer ce que vous avez fait : Aller dans fichier, puis aperçu avant impression puis cliquer sur imprimer et choisir  imprimante : SAMSUNG F306
DECOUVERTE DU LOGICIEL GEOGEBRA
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Objectifs : savoir construire des figures usuelles dans Geogebra
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Vous pouvez annuler vos actions précédentes en 


sélectionnant dans la barre de Menus : Éditer 


puis Annuler ou en appuyant sur les 


touches CTRL + Z.





Faire un clic gauche sur cette flèche
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Faire un clic gauche sur cette flèche





�





Faire un clic gauche sur cette flèche
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Cliquer ici pour obtenir le menu déroulant
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