Fiche 5 : TrinOmes Classe(s) - Bac pro "
Crétetl

Objectif : Lire, utiliser un algorithme et le programmer sur AlgoBox

0 : absence de réponse 2 : partiellement comf@um attentes
1 : non conforme aux attentes 3 : conformeattentes
Enoncé

Evaluation

Voici un algorithme de résolution de I'équationsgicond degreé :

Algorithme 1: Résolution de 1'équation du second degré
VARIABLES : a, b, ¢, A, X1, X2, Xp, des nombres réels
DEBUT :

SAISIR a

SAISIR b

SAISIR ¢

AFEECTER A A LA VALEUR b° —dac
S1 A>0ALORS

IAFFICHER L'égquation admer deux solutions réelles.

-IJ-\-"E
2a

IAFFECTER A X LA VALEUR
IAFFICHER X}

IAFFECTER A X3 LA VALEUR %
IAFFICHER X3
SINON
SIA =0ALOFRS
FFICHER L'équation admet une seule solution réefle.
EFFECTER A Xg LA VALEUR ;—;’
FFICHER X
SINON
LAFFIC HER L'équation nadmet aucune solution réelle.
FIN S1
Fin S1

1. On considére les équations ci-dessous :
(E) - x2+10x—-25=0
(E2) 4x2+12x+4=0
(E3) x2-2x-3=0

a. En faisant fonctionner I'algorithme a la maimeter le tableau ci-dessous : C2 : Analyser et raisonne

il

Equation a b c A x0 x1 X2 ¢ L
El
E2 0
E3
b. Donner les éventuelles solutions des équatidn&Z et E3 en utilisant les
expressions données par l'algorithme.
0
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2. Sur Algobox, il faut déclarer toutes les vargsbltilisées dans le programme.

Donner le nom de toutes variables nécessaireséclgion du programme
« Algorithme 1 ».

3. Ouvrir le fichier suivantrinome_fiche5.alg Compléter le programme en suivant l¢

instructions :
a. Déclarer la variable a.

Cliquer sur la fenétre « Déclarer nouvelle vagablen bas a gauche).
|

Opérations standards ‘ Utiliser une fonction numérique I Dessiner dans L

[ o Dédarer nouvelie variable ] o+ A
l < Ajouter LIRE variable ] @

l == AFFECTER valeur & variable ]

Une fenétre apparait au milieu de I'&cieaper la lettre a puis ok.

M Déclarer une variable (o
Nom de la variable : ||
—
Lo ]

b. De la méme déclarer les variables b et c.

c. Pour ajouter des lignes d’instructions danmrégramme, il faut cliquer sur
fenétre « Nouvelle Ligne » (en bas a droite deréia)

la

[ Tester Algorithme

)

[ [ )] Nouvele Ligne

)

Ainsi les opérations standards apparaissent en@nasas de I'écran).

Opérations standards ‘ Utiliser une fonction numérigue | Dessiner dans un repére |

[ < Dédarer nouvelle variable ] [ = Ajouter AFFICHER Variable ] [ o Ajouter SL..ALORS ] |
[ o Ajouter LIRE variable ] [ = Ajouter AFFICHER Message ] [ o Ajouter POUR...DE...A ] |
[ o AFFECTER valeur & variable ] [ o Ajouter TANT QUE... ]

d. « Saisir ... » correspond a « Lire variable .Saisir les variables a, b et c.

e. Affecter la valeur de delta (vous trouvereZolanule dans l'algorithme1l).

f. Cliquer sur « Ajouter Sl ... ALORS » (N'oublieap de cocher « ajouter
SINON ))) I’Bsi...a\ws_‘, ¢

511a condition est vérifiée ALORS.

Ajouter SINON
< Exemples de sy pour la condition : »  Variables dédarées
= Pour wésier x est égal 4 2, la condition 3 écrire est : k=2 dela
si x est différent de 2, la conditior st x x0
six ér az aé EE
si x est inf 5t

st supérieur ou égal & 2, la condition & écrire est : x>=2

1l est possible d biner plusis it ETetou:

*La condition 3 cire pour vérifier que x est strictement compris entre 1et 5 est : 2

£S
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g. En utilisant toutes fonctions d’algobox, firdgsde taper tout le programme

Algorithmel. .
Ci) Appéler le professeur

4. Exécuter le programme écrit précédemment paermiéner les solutions des équatigns
suivantes et vérifier les solutions trouvées dargulestion 1.

a —x2+10x—-25=0

42 +12x+4 =0
X2-2x-3=0

5. Résoudre les équations suivantes a la maincpuiparer vos résultats avec ceux di
programme Algorithmel.

a xX+x+2=0=0
b. -2x2+3x+4=0
C. 4x2-12x+19=0
d x2-9x+20=0
e 2x2-7x=0
f. 32-4t-4=0
g. -u2-4=0
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